Specialiyjy poreikiy vaiky ugdymas, skatinantis jy motyvacija, aktyvuma
logopedinése pratybose

Specialiyjy poreikiy vaiky ugdymas kelia didziulius i$Stukius, kuriuos jveikti galima pasitelkiant
inovatyvius ugdymo metodus. Ugdymo metodas—tai jrankis, kurj reikia parinkti ir gebéti panaudoti
pagal paskirtj taip, kad biity jgyvendintas konkretus ugdymo tikslas—pasiektas norimas ugdymo(si)

rezultatas.
5 mokymo realybés

. ugdymo rezultatai yra nenumatomi bei nepastoviis ir visiSkai nepriklausomi nuo

pedagogy ketinimy bei elgesio;

. pedagogas gali turéti aiSkius bei detalius mokymo planus, bet tai, kg iSmoksta vaikai -

sunku numatyti ir iSmatuoti.

. pedagogo darbas vertinamas ne pagal tai, ka jis daro, bet pagal tai, kokie yra vaiko

laime¢jimai,

. sgveika su vaikais yra nuolat kintanti, nereguliari; jis yra atsakingas uz vaiko

aktyvuma;
. mokymas yra toks unikalus, kad nejmanoma jo nei detaliai aprasyti, nei apibrézti.
Aktyvumo prigimtis

Zmogus i§ prigimties yra pasyvus. Aktyvuma sukelia iSoriniai dirgikliai arba reikmés,
pasireiSkiancios potraukiais, interesais, vidinémis paskatomis. Veiklai ir elgesiui krypt teikia

motyvacija,kuria skatina p a d é k a. Pedagogas sudaro salygas vaikui biiti aktyviam
Informacines technologijos padeda sukurti nauja, mokymui(si) tinkancia aplinka, kuri:
. praturtinta jvairiomis mokymo(si) priemonémis,
. padeda ugdyti vaiky kritinj mastyma, lavina kiirybiskuma,

. skatina taikyti jvairius mokymosi metodus, kurie padéty atskleisti individualius vaiky

gebéjimus.

Kompiuteriniy mokomujy programuy savybés:



. Zadina smalsumg, domina vaikus ir patraukia juos dirbti;

. Atitinka vaiky patirt]j, zinias ir jas plétoja;

. Yra ganétinai jvairi;
. Nurodo vaikams budus, kaip jveikti ugdymo (si) sunkumus;
. Reguliariai teikia galimybiy kartoti ir jtvirtinti pasiekimus;

. Pateikia taip, kad vaikai gali reguliariai vertinti save.

Vaikams, turintiems dideliy mokymosi sunkumy, kompiuteriai ir programiné jranga
gali padéti bendradarbiavimo ir ugdymo(si) situacijose, kadangi kompiuteriy programos teikia
nuolatinj ir iSanksto nuspéjamg grjztamajj ry$j. Asmenys su dideliais mokymosi sunkumais gali

reaguoti daug palankiau j kompiuterio griztamajj rysj nei j Zzmogaus atsakomaja reakcija.

Programa ,,TuxType* skirta mokytis dirbti klaviatiira, greitai ieSkoti reikiamy klavisy, atpazinti

raides.
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Kompiuterinis zaidimas ,,Pixie Games* lavina vaiky girdimgj; ir regimgji suvokimus, moko

grupuoti daiktus.



FREPY Zaismingos kalbos terapijos priemongs:
. elektronings, prieinamos internetu;
. spausdintos.
Interaktyvios ir daugiafunkcinés kalbos terapijos priemonés:

. skirtos skirtingoms kalbos kompetencijoms (gramatikai, Zodynui,fonetikai, riSliajai

kalbai, gramatikai) ugdyti

. skirtos kalbos supratimui ir kalbéjimui;

. tinkamos mokytis individualiai ir grupémis;

. suteikiancios galimybeg jsivertinti pasiekimus;

. pagristos naujausiomis kalbos mokymo(si) teorijomis.

Specialiyju poreikiy vaiky ugdymas skatinantis jy aktyvuma logopediniuose uzZsi¢émimuose

Vaiky aktyvumg skatina :
. Lietuviy liaudies tautosakos naudojimas;
. Zaidimai : didaktiniai, kiirybiniai, komunikaciniai;

. Pedagoginés pertraukeélés;



. Kompiuterinés technologijos;
. Vertinimas.

------

Didaktiniai zaidimai. Sie Zaidimai lavina:

o atmintj,

° mastyma,

o kalba,

o Zodyna,

. foneming klausa.
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. Padeda vaikui susipaZinti su aplinkiniu pasauliu;

. Skatina kiirybiskai mokytis;

. Formuoja paprasciausius, véliau ir sudétingus jgudzius ir mokeéjimus;
. Ugdo vaiky iniciatyvuma, darbsStumg, mastymo lankstuma;

. Moko ir pratina bendrauti ir bendradarbiauti.
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Formuoja bendravimo atmosfera, skatina ir plétoja komunikacinius gebéjimus. Leidzia pasireiksti
vaiky fantazijai, kurti siuzetinius zaidimus, bendrauti tarpusavy. Itvirtinti iSmoktus taisyklingai tarti
garsus Snekamojoje kalboje. Pritaikyti jgytas Zinias. Stebint vaikus pedagogas gali suzinoti, kaip
vaiky Snekamojoje kalboje ijsitvirtina iSmokti garsai. Vaikai bendraudami stengiasi kalbéti
taisyklingai, ugdosi rislioji kalba, pleciasi zodynas. Formuojama bendravimo atmosfera,kuri skatina

ir plétoja komunikacinius gebéjimus.

Pertraukélés
Daznai uztenka 2-3min. aktyvaus poilsio,
kad vaikai vél galety nasSiai dirbti.Siy
pertraukeliy metu naudoju  pirStuky

zaidimus.




Smulkiosios motorikos lavinimas aktyvina smegeny centrus. ISlavina rankyt¢ lavinimui.
Vaikam patinka zaisti su pirStukais. Eilérastuka sujungus su smulkigja motorika , vaikai

greiciau jj jsimena (iSmoksta mintinai).

Vertinimo metodas “ Veidukai”
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Vaikai noriai piesia veidukus uZsiémimo pabaigoje, tai saves jsivertinimas. Tai ugdo
pasitikéjimag savimi, skatina motyvacijg ugdymuisi. IS pradziy visi pieSia linksmus veidukus,

bet po aptarimo vaikai pradeda vertinti realiai savo atliktas uzduotis.

Vertinimo metodas “Sviesoforas”



Dar reikia pasistengti

UzZduotj atlikau puikiai, stengiausi

Dazniausiai pradzioje vaikai renkasi zalig Sviesa, po keliy uzsiémimy naudojant §j metoda, jau
pasirenkamos ir kitos spalvos. Tai daug ka pasako pedagogui, ka ir kaip daryti kito uzsiémimo

metu.

Vertinimo metodas “Nupiesk veida”

netik

saves
jsivertinimas, bet ir pedagogo jvertinimas. Vaikai noriai pieSia veidukus ir aptaria noriai savo

nupiesta. Naudojant §j metoda vaikai mato kur dar reikéty pasistengti, bti atidesniems. Pedagogas



mato, kg kitame uzsiémime pakeisti, pakartoti ar visai atsisakyti tokio mokymo metodo. Veidukus
ugdytiniai neSasi namo ir kartu su téveliais gali aptarti, jvertinti logopediniy uzsiémimy metu.

Sékmés kriterijai — uZsiémimo simboliai
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Sékmés kriterijai tiek vaikams , tiek pedagogui padeda siekti korekcinio darbo geresnio rezultaty.
Uzsiémimai pravedami vis ieSkant naujoviy ir vaikams priimting mokymosi budy. Vaikai

akivaizdziai mato ir jvertina savo pastangas uzsiémimo metu, yra motyvuojami stengtis.

Ugdymosi situacijos vertinimas ir jsivertinimas padeda :

PEDAGOGUI

VAIKUI
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Silpnesnius gebéjimus turintiems vaikams, Daniel, Kauffman (2003) rekomenduoja taikyti
kompiuterizuotag mokyma, kuris gali buti kaip naujos informacijos pateikimo biidas pedagogo
aiSkinimy papildymas. Vaikams, turintiems dideliy mokymosi sunkumy, kompiuteriai ir
programiné jranga gali padéti bendradarbiavimo ir ugdymo(si) situacijose, kadangi kompiuteriy
programos teikia nuolatinj ir iSanksto nuspéjama griztamajj rys$i. Asmenys su dideliais mokymosi
sunkumais gali reaguoti daug palankiau j kompiuterio griztamajj rysi nei | Zzmogaus atsakomaja
reakcijg. Logopediniuose pratybose naudojant Siuos metodus, kurie skatina vaiky motyvacija
ugdymui(si) ir mokymui(si), yra pasiekiami geresni korekcinio darbo rezultatai, Salinami
sutrikimai, mazinami specialieji poreikiai. Ugdytinio vertinimas. Formuojamasis vertinimas padeda
nustatyti, kiekvieno ugdytinio galimybes ir keliant atitinkamus reikalavimus stebéti daroma
pazanga. Individualizuoti reikalavimai turi buti jveikiami bet ne pernelyg zemi, skatinantys
ugdytinius ,,stiebtis“. Salinant ugdymosi sunkumus buvo naudojami $ie metodai: Padék draugui.
Darbas grupelése, porose. IT technologijos.Kirybiniai zaidimai, Didaktinai zaidimai,
komunikacinai zaidimai, Pertraukélés. Vertinimo metodas “ Veidukai”. Vertinimo metodas
“Sviesoforas”. Metodas ,,mokausi klausti“. Vertinimo metodas »Nupiesk veiduka“. Metodas ,,Koks

as galiu buiti?* ,,Pries klausdamas pedagogo, paklausk draugo* ,,Trys naujienos*
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